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Agenda

Kurzvorstellung beteiligte Institutionen
Vorstellung der Schuler-Projekte
Ablauf des DroPS — Projektes
Termine

Technische Basisausstattung

Diskussionen
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Labore und Einrichtungen

> Fallturm & Katapult

> Vibrationstest-Labor
(Shaker)

> 30 g Zentrifuge

> Heisswindkanal

> Uberschall Windkanal
> Wasserkanal

> Testanlage fur Raketen-
Triebwerke



Der Fallturm
> Baujahr 1989

<_:L e > September 1990: Erstes
s Experiment
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e > Dezember 2004: Er6ffnung
e Katapult

> HoOhe: 146 m
> Fallhéhe: 110 m
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Vorstellung DLR_School Lab




Vorstellung Hackerspace e.V.




Vorstellung der Schuler-Projekte




DroPS 2018- Ablauf




Uberblick

* Drop tower Project for school
Students

* Im Jahr 2014 vom ZARM ins
Leben gerufen. Bisher drei
Kampagnen

* Fir Schiiler der Stufen E, Q1 oder # ¥ s
Q2 /
* Kooperation mit

DLR_School_Lab & Hackerspace |
Bremen e.V.

* Wird als P5-Leistung gewertet,
Jugend forscht

* Technisch-wissenschaftliche
Betreuung: ZARM,
DLR_School Lab
Hackerspace Bremen e.\V.
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Zeitlicher Ablauf

Planung & Experiment- Experiment-Aufbau
Design Aufbau & Tests
1. Abwurf A
Design des Implementation
Experiments Progress Review

1. Preliminary Regé?npess 2. Abwurf |
Design Review Eeticw :

2. Critical 3. Abwurf
Design Review

Finaler Abwurf
DLR_School Lab Space Tower ZARM

2 Monate 2 Monate 2 Monate 13.06.2017

- (Dez-Februar) _ 3 (Februar-April) _ e (April-Mai) N //
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Ablauf

* Experimente werden hauptséachlich in der > Zusatzliche Termine im

Schule/ Schulwerkstatt etc. aufgebaut (a DLR_School Lab méglich
la CanSat) — —

> Hackerspace e.V. kann in
der Woche (abends) nach
Absprache in Anspruch

1) Kick-Off Meetings (8.1.2018 & 13.01.) genommen werden

2) 3 x Design Reviews )

e 11 Prasenztermine (verpflichtend)

3) 2 x Hardware Reviews _ S
,Meilensteine* missen

erfullt werden fir finalen
) Abwurf 6).

~

4) 3 x Abwiirfe im Space-Tower
5) 2 Zwischenberichte

6) Finaler Abwurf im ZARM-Fallturm am
13.6.2018

7) Vorstellung der Ergebnisse am 21.06.
DAUER: KW 2 bis KW 25
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Wichtige Termine

Abgabetermine Berichte/ Listen

17.01.: Abgabe Designdokument flr das PDR (24.01.). Hier sind noch letzte
Designanderungen maoglich.

04.02.: Abgabe Materialliste an das DLR_School Lab (Entscheidung tber
Verwendung von Calliope bzw. Mindstorms muss dann getroffen worden sein)

25.04.: Abgabe Bericht & Ergebnisse vom 1. Abwurf (1. Zwischenbericht)
30.05.: Abgabe Bericht & Ergebnisse vom 3. Abwurf (2. Zwischenbericht)

Kontaktadresse: drops@zarm.uni-bremen.de

Pressetermine
02.05.: Zum 2. Abwurf im DLR_School Lab
13.06.: Zum letzten Abwurf im ZARM
Z
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Projekt-Berichte

Folgende Inhalte sollen in den Berichten erscheinen:

1.
2.
3
4.

Motivation/Einleitung
Fragestellung/ Hypothese/ Ziele
Wissenschaftliche- und technische Beschreibung

Beschreibung des Aufbaus
a) Elektrische- & mechanische Komponenten, Software, Testberichte
b) Details mit Berechnungen, Diagrammen, Fotos oder Skizzen
Projektplanung
a) Zeitplan
b) Statusbericht, z.B. mit Risk Register

Bisherige Ergebnisse



Risk Register

Project Planning - Risk Register

Probability
A Minimum Almostimpossible to occur Severity
B Low Small chance to occure Probability 4 5
C Medium Reasonable chance to occur E Very high Very high
D High Quite likely to occure D High Very high
E Maximum Certain to occur at least once C Medium High
A Low Low
Severity
1 Minimal or no impact
2 Reduced performance
3 Loss of data or subsystem
4 Drop capsule or health hazard & Termination of project
5 Damages & injuries
Risk ID
TC Technical/implem entation
MS Mission(operational performance)
SF safety
DC Drop capsule
PE Personnel

EN Environment




Risk Register, Beispiel: Kreiselexperiment

Beispiel Kreisel

1D Risk & Consequence p S

Action Acceptable

Der Kreisel durschlagt Bodenplatte

15mm Holzplatte & Moosgummi
SFO01 beim Abbremsen (30q) D 1

& Plexiglasbehalter YES

Der Kreisel braucht hohe Drehzahl -> hohere Masse -> niedrigere

PEO1 Ausbrechgefahr D 5 Drehzahl YES

MS01 Der Magnet kann getroffen werden [ 3 Magnet ist "weich" befestigt YES

MS02 Entkoppelungsfehler beim Testabwurf D 3 Selbstausrichtende Aufhangung [YES

MS03 Umdrehung ist schwer abzulesen E 3 High Markierung aut dem Kreisel YES
Kreisel kann beim Transport die

SF02 Kapsel beschadigen E 4 Very high Eigener Transportbehalter YES

TCOL1 Offene Platine -> Kurzschlussgefahr = 4 Die Platine erhallt ein Gehause YES

Page 1




Abwurfverfolgung in der Bodenstation




DroPS 2018
Technische Basisausstattung




Fallkapsel-Aufbau finale Konfiguration
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Fallkapsel
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Payload area




Space-Tower Kapsel -Aufbau
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Experiment-Behalter & -Struktur
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Aktuatoren, Controller & Sensoren

Ubersicht
— GroBer Motor EV3-Stein Bershrungssensor
« Ermoglicht es dir. deinen Roboter + Dient deinem Roboter als « Erkannt drei verschiedena
S0 Zu programmieren. dass er Schaltzentrale und Kraftwerk Zustande — gedrickt (berlhr),
prazise und leistungsstark agiert. ausgelassen und angestoBen
(gedrickt und wieder
ausgelassen).

Erhonm sieben verschisdens
Farben und misst die
Lichtstarke.

Mittlerer Motor
+ Uberzeugt durch Prazision.
kompakte Abmessungen und
eine schnelle Reaktion, was sich , -3
allerdings geringfigig auf seine "3 o
Leistung auswirk?, r‘;t Infrarotsensor
N o~ « Erkennt Objekte und kann die
= / IR-Fernstausrung finden und
o _,_.-»] % \,‘*QJ L y verfolgen.
173

@&

z
ZARM




Programmierung/ Steuerung
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